3D-Punktwolke aus Pixeln. Generierung auf der Grundlage eines 3D-
Scans in der Archaologischen Sammlung Freiburg

Raphael Spielmann: Torso vom Belvedere

Archaologische Sammlung der Universitat
im Herderbau
Eroffnung: Freitag, 20. Juli 2018 um 19 Uhr
Einfihrung: Dr. Jens-Arne Dickmann

Dr. Raphael Spielmann

Ausstellung: 20.06.2018 bis 10.02.2019
Offnungszeiten:

Mo-Do 14 - 18 Uhr und So 11 - 17 Uhr.

Wahrend der vorlesungsfreien Zeit und in den
Weihnachtsferien nach Vereinbarung zuganglich.
Der Eintritt in die Archaologische Sammlung ist
kostenfrei.
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3D-Ansicht am Computer. Generierung auf der
Grundlage eines 3D-Scans in der Archaologischen
Sammlung Freiburg. Am Bildschirm kann der Torso
gedreht und aus jeder beliebigen Perspektive
betrachtet werden.
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